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Naziv projekta: Active learning through improved
interactivity — ALTII
Broj projekta: 2020-1-HRo1-KA226-SCH-094735

Trajanje: 1. ozujka 2021. — 28. veljace 2023.

Ciljna skupina: ucitelji, nastavnici predmetne

nastave, profesori u srednjim Skolama

Koordinator projekta: Aquilonis d.o.o.

Web stranica
https://altii.online/

Facebook stranica:

https://www.facebook.com/

ALTII-1121077%759163%

Email: altii@aquilonis.hr
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https://altii.online/
https://www.facebook.com/ALTII-112107737591633
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ALTI

interaktivnost - ALTII

Objasnjenja L Trebam objasnjenje, sada
objasnjenja?
= . . Kako da znam da je
- Vjezba Zasto, koliko? .
dovoljno?
o}
>N
=
o L y . B Zasto/gdje/kada mi ovo
a) Primjena Cemu? Koja kompetencija?
o treba?
Q.
CNG o B Kako kod uéenika stvoriti o
Razgovor i diskusija ] .. Sto drugi misle?
eb) potrebu za diskusijom?
o—
a
S Procijena N o .
= N Jesu li ispunili prag? Usporedivanje s ostalima
kompetencija
o
a
> Potrebe ucenika, a ne <
o Fokus i 0
+ nastavnika o
N &
< =
. . Qe
Koliko vremena izvan (¥
predavanja trebaju <
B provesti, smijem li to . . =
Vrijema . . Imati dovoljno vremena ]
zahtijevati od studenata? 2

Mapa potreba

Need Ucitelj Ucenik
Koliko duboko/$iroko
Tema trebam i¢i? Sto i zasto trebam nauéiti?
Sto je zapravo vazno?
. Lo . .Sto trebam znati?
Predznanje Imaju li ga uéenici?

Znam li to?

Tempo predavanja

Prilagodavanje potrebama

ucenika

Ubrzati ili usporiti

Sto treba daljnja/detaljnija

Sto se moze zamijeniti,

izostaviti?
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Inventory of Needs

Need Teacher
»Kako stimulirati? Koliko
N im vremena dati? Kako
Interakcija

znati da je neSto vazno za

cijeli razred?"

Student

Kada, kako (govor, pisanje)
mogu ili trebam?
Mogu li razgovarati sa

svojim vrsnjacima?

. . Razumijuli me? Sto uéiniti
Jeziéna barijera . N
ako neki ne razumiju?

Sto ako ne razumijem?
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Metod(ologije) za zadovoljavanje potreba

Ishodi u¢enja

» koje ¢e pogreske ucenici ¢initi ako ovo ne nauce

e Sto je tesko shvatiti
e Sto ucenike zbunjuje
Primjeri
e upotrebljivosti, primjeri primjene
e zanimljivih aspekata
Sto treba procijeniti, kako?
e formativno
e sumativno
Kako potaknuti u¢enike da
e razmisljaju
e govore, odgovaraju, raspravljaju
Kako stvoriti i koristiti humor, kada, zasto?
Kako primijeniti u¢enje?

Kako sve to u¢initi na odrziv na¢in®
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Pitanja za razmisljanje

Jeli jedna metodologija dovoljna za sve predmete?

ili je za svaki predmet potrebna (bar malo) drugacija metodologija?

t - ALTII

Jeli jedna metodologija dovoljna za jedan predmet?

ili svaka tema unutar predmeta treba (barem malo) drugaciju

1vnos

metodologiju?

Mogu li se metodologije dijeliti medu kolegijima?

interakt

je za poboljsanu

v

1vnho ucenj
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Ovaj projekt je financiran uz potporu Europske

komisije. Ova publikacija odrazava samo stajalista
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autora i Komisija se ne moze smatrati odgovornom za

bilo kakvu upotrebu informacija sadrzanih u njoj.
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